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’L\RE

lire, découvrir, jouer, écouter dans les bibs-ludos

ca vous change de la bibliothéque




MARCHE A SUIVRE

Selon le projet de l’enseignant-e, une formule d’accueil peut-étre
proposée et réfléchie autour du patrimoine, du jeu et/ou du livre.
Le projet est entierement a construire ensemble ou bien une formule
pré-établie peut étre adaptée a la classe.

Pour nous joindre, passez nous voir dans la structure ou contac-
tez-nous par courriel ou par téléphone. Un rendez-vous de préparation
VOUS sera propose.

médiathéque Jean Renoir > 0235066343
pierre.gosset@mairie-dieppe.fr/ victor.pavie@mairie-dieppe.fr

bib.-ludo. Camille-Claudel » 0235066055
veronique.andrieu@mairie-dieppe.fr

bibliothéque Jacques-Prévert > 0235066005
severine.bourdon@mairie-dieppe.fr

bib.-ludo. Le Drakkar > 023506 6102
marine.patrix@mairie-dieppe.fr/ alisson.lebled@mairie-dieppe.fr

ludothéque Petit-Prévert > 0235066117
aurelien.mautalent@mairie-dieppe.fr

ATTENTION : en cas d’annulation, pensez a prévenir
la structure au préalable afin de ne pas priver d’autres classes
d’un créneau de visite!



Cheres enseignantes, chers enseignants,

Comment éveiller précocement les enfants a la lecture? Com-
ment fidéliser cette pratique quand ils grandissent? Comment
associer les parents a 'enjeu d’égalité devant le livre?

Ce sont la des questions auxquelles I’alliance éducative peut ré-
pondre en additionnant ses ressources et ses savoir-faire.

De ce point de vue, les bibliothécaires de notre réseau de lecture
publique ont plus d’une astuce dans leurs bacs. Nous vous lais-
sons le découvrir au fil de ces pages.

A Dieppe, nous voulons que les enfants, les jeunes, leurs familles
percoivent la médiatheque de leur quartier comme une maison
du livre, de I'image, du son et du jeu.

Nombreux sont les éléves a avoir découvert ce formidable univers
grace a I’école et a ses enseignants.

Notre ambition est que chaque enfant puisse éprouver le bon-
heur de lire, le bonheur d’apprendre, le bonheur de s’émerveiller.

Cette année, Dieppe est devenue Cité éducative.

Cela signifie que I’éducation qui était déja notre priorité va bé-
néficier de nouveaux moyens pour faire plus, pour faire mieux.

A vos cbtés, nous travaillerons a faciliter I’accés a la lecture en
tant qu’acces essentiel a la culture.

Nous vous souhaitons une bonne rentrée.

Nicolas Langlois Emmanuelle Caru-Charreton
maire de Dieppe adjointe & 'Education
conseiller départemental

de Seine-Maritime Véronique Sénécal

adjointe a la Culture



NOS ANIMATIONS

Voici quelques idées qui peuvent étre développées, et, selon le projet de
’enseignant-e, une formule d’accueil sera a adapter sur une ou plusieurs
séances. La présence des parents accompagnateurs est bienvenue.

Découvrir la lecture autrement

Coup de projecteur sur les albums
Lecture collective en début ou fin de séance.
Loccasion de découvrir des albums mécon-
nus de la bibliotheque et d’inviter les éléves
a se repérer dans la structure. [de la mater-
nelle au CM2]

Le monde magique du conte

Ecoutons quelques contes, utilisons ensuite
images, objets, musique, projections... afin
de nourrir ’imagination. [du CP au CM2]

S’épanouir en jouant

Jeux de construction

Le jeu de construction permet a l'enfant de
fixer son attention sur une seule et méme
chose et d’utiliser ses compétences pour
atteindre son objectif! Il permet aussi de
laisser aller son imagination, développer sa
motricité fine et canaliser les mouvements.
[a partir du CP]

Vivre ensemble

Coopérer, s’entraider, gagner ensemble et
pas contre un adversaire, une conception
du jeu de société a découvrir. [du CP au CM2]

Exergons notre mémoire

Les jeux de société actuels regorgent de pro-
positions faisant appel a la mémoire: décou-
vrons-les en petits groupes selon différentes
formes d’animation. Les éléves seront ame-
nés a faire travailler leur mémoire seuls ou en
groupe. [de la maternelle au CM2]

Lheure imaginaire

Réver, penser, inventer, faire parler son ima-
ginaire au travers d’ateliers d’écriture lu-
diques et variés... Albums avec ou sans texte,
boites a histoires, jeux poétiques et autres
seront vos guides. [de la maternelle au CM2]

Dans la téte d’un auteur

Venez découvrir univers d’un auteur ou il-
lustrateur incontournable de la littérature
jeunesse, au travers de lectures et activités
ludiques ou créatives.. [GS, CP, CE1, CE2]

Stratégie ou calcul?

Abandonnons les jeux éducatifs classiques et
découvrons des jeux modernes stimulant le
calcul mental, les capacités de concentration,
d’anticipation et de réflexion. [du CP au CM2]

Ecrire en s’amusant

Trouver le bon mot, se faire comprendre clai-
rement a loral, développer sa capacité de
déchiffrage, jouer avec la langue francgaise,
enrichir son vocabulaire. [du CET au CM2]

Education aux médias et a l'information
Moment de réflexion collective sur l’éduca-
tion aux médias. Echanges et mises en si-
tuation pour rappeler les bonnes pratiques
sur internet. [CM1, CM2 et college/ unique-
ment a la médiathéque Jean-Renoir]

Un Duo Lecture et Jeu peut-étre
construit en fonction de la classe.



La bib est a vous!

Sur rendez-vous, vous pouvez disposer d’un
temps privilégié pour emprunter des do-
cuments et/ou visiter la structure avec vos
éléves. [de la maternelle au lycée]

Pour cela, demandez votre carte:

La carte MEDIA COL

La carte Collectivités permet aux ensei-
gnant-es des écoles de la ville de Dieppe
et son agglomération d’emprunter gra-
tuitement 30 livres, 30 magazines ainsi
que 15 jeux dans les bibliothéques-ludo-
théques du réseau pour une durée de 8 se-
maines durant la période scolaire de sep-
tembre a juin pour la classe.

Pour des raisons de droits, la carte ne
donne accés ni aux CD audio, ni aux DVD.

AQ

Pour Uobtenir, il vous suffit de faire une de-
mande de formulaire a laccueil de la biblio-
théque-ludothéque ou imprimer le pdf du
formulaire sur dlire.dieppe.fr puis de le
faire tamponner par votre établissement.
Il sagit d’une carte destinée a l'usage de
la collectivité emprunteuse qui implique la
responsabilité du titulaire de la carte et, le
cas échéant, du directeur/directrice d’éta-
blissement auquel il est rattaché.

Tout document perdu ou détérioré
devra étre remplacé a Uidentique.
Les délais de préts devront

étre respectés. Pour rappel,

ilest toujours possible de prolonger
la date de retour des documents
pour anticiper un éventuel retard.

La carte PRO

La carte Professionnelle permet aux ensei-
gnant-es des écoles de la ville de Dieppe et
son agglomération d’emprunter gratuite-
ment des documents a titre professionnel
pour la préparation des cours par exemple.
Cette carte est individuelle et engage la
responsabilité du titulaire de la carte et
non celle de son établissement. Elle permet
d’emprunter 10 livres, 5 magazines, 5 jeux.
(10 €D audio également disponibles a mé-
diathéque Jean-Renoir) pour 3 semaines.



PROJET SPECIFIQUE:
RALLYE LECTURE

A toi de lire!

Une sélection de 25 livres divers (romans,
bd, albums, contes) sera proposée aux
classes participantes.

Partager son point de vue, échanger, dé-
battre, donner le golt de la lecture et sur-
tout prendre du plaisir en lisant est au coeur
de cette activité. Des animations ludiques
autour de la lecture et lécriture seront or-
ganisées lors de plusieurs rencontres au
cours de 'année scolaire.

Une rencontre avec un auteur sera organi-
sée en fin de parcours.

[CM2 et 6°]

Prix: Starfire!

Participez au prix Starfire 2025/26, qui
vous emmene a la découverte des littéra-
tures de imaginaire.

Une sélection de huit a douze livres (BD,
manga, romans) vous sera proposée ainsi
que des animations diverses (quiz, pod-
cast, séance de cinéma, rencontre auteur).
[3° et 2°]

Nombre de classes limité.
Projet a prévoir sur une année
scolaire compléte.

La Micro-Folie a Prévert

La Micro-Folie, c’est un musée numérique
qui permet de découvrir et expliquer, sur
grand écran et tablettes, des ceuvres d’art
de grands musées et des concerts et opéras.

C’est aussi un mini FabLab, des mallettes
du Grand Palais pour des parcours culturels
a faire en classe, du matériel numérique
pour créer a son tour (robots sphére, Impri-
mantes 3D, brodeuses numériques, camera
stop-motion, découpeuse vinylique, presse
a chaud).

Un lieu culturel créé en partenariat avec
La Villette, Canopé-atelier Mont Saint-Ai-
gnan, les Petits-débrouillards Grand Ouest,
la Ville de Dieppe et le conservatoire Ca-
mille Saint-Saéns.

Informations et rendez-vous:

Maison Jacques-Prévert
0235827120,/0788212873
contact@microfolies-dieppe.fr

bibliothéque Jacques-Prévert
0235066005
severine.bourdon@mairie-dieppe.fr



POUR LES HISTORIENS
EN HERBE

Des trésors a la médiatheque

Visite guidée dans les réserves du Fonds
ancien et local pour les apprentis histo-
riens. La visite et sa durée sont adaptées
selon la classe. La visite du Fonds ancien
pour les plus jeunes est suivie d’un jeu de
Memory. [élémentaire, college et lycée —
séance d’environ 1heure]

Ateliers pédagogiques composés d’une
visite et d’un atelier sur le théme choisi:

Bestiaire médiéval... fabrique ton monstre!
[CE2 et CM1 — séance de 1Th30]

Pirates ou corsaires?

[du CM1 a la 6° — séance de 1Th30]

Autour de Camille Saint-Saéns:

découvre, joue et écoute!

[du CM1a la 6° — séance de 1h30]

Un atelier autour de Dieppe 1942

Les séances sont réalisées a partir des do-
cuments d’archives. Le sujet doit avoir été
abordé en classe au préalable.

[3° et Seconde — séance de 2 heures]

Léquipe du fonds ancien

peut s’adapter a vos demandes
pour des visites thématiques,
n’hésitez pas a demander!

NOS HORAIRES D’ACCUEIL

Le réseau D’Lire accueille
en priorité les éléves des écoles,
des colléges et lycées de Dieppe
et de Neuville-lés-Dieppe.

médiathéque Jean Renoir

> mardi de 9h30 212 heures
> jeudi de 9h30 a12 heures
> vendredi de 14 heures a 16 heures

(visite/emprunt uniquement)

bib.-ludo. Camille-Claudel

> mardi de 9 heures a 12 heures

> jeudi de 9 heures a 12 heures

> vendredi de 14 heures 416 heures
(visite/emprunt uniquement)

bib.-ludo. Le Drakkar

> mardi de 9 heures a11h30

> jeudi de 9 heures a 11 heures

> vendredi de 9 heures a11h30

et de 14 heures a 16 heures

(visite/emprunt uniquement)

bibliothéque Jacques-Prévert

> mardi de 14 heures a 16 heures
> jeudi de 9 heures a 12 heures
> vendredi de 14 heures a 16 heures

(visite/emprunt uniquement)

ludothéque Petit-Prévert

> mardi de 9 heures a11h30

et de 14 heures a 15 heures
> jeudi de 9 heures a11h30

et de 14 heures a 15 heures
> vendredi de 14 heures 416 heures

(visite/emprunt uniquement)



L'équipe du réseau D'Lire vous souhaite
une bonne année scolaire 2025/2026.

Vous pouvez également nous retrouver
sur notre site internet dlire.dieppe.fr.
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